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UNTERRICHTSIDEEN

Lisamarie Schmidl

,Dies ist die Geschichte
vom bleichen Hannes ...”

Leseférderung mit Graphic Novels

Eine Graphic Novel als Klassenlektiire? — Unbedingt! Denn sie sind nicht nur motivierende
Lesetexte, sie eignen sich auch gut zur Férderung der Lesekompetenzen der Kinder.
Anhand der Graphic Novel ,Der bleiche Hannes” wird hier gezeigt, wie sich Bild-
Text-Kombinationen in der schulischen Leseférderung gewinnbringend einsetzen lassen.

Im Klassenzimmer der dritten Klasse
herrscht gespannte Ruhe: Die Fenster
sind abgedunkelt, am Pult der Leh-
rerin leuchtet das Licht einer einzel-
nen Kerze. ,Hast du schon einmal ei-
nen Geist gesehen?”, fragt die Lehrerin
in die Runde und beginnt nach eini-
gen SchiilerduBerungen zu erzdhlen:

* STERFEN GUMPERT

Dies ist dlie Geschichte vom bleichen Hannes.

Leih mir ein Ohr, dann erzahl ich sie dir.

Er erscheint in Gestalt eines kleinen Mannes

und wohnt au{ ner Insel nicht weit von hier.

Gespannt lauschen die Kinder der
Ballade vom bleichen Hannes, der auf
einer einsamen Insel als Geist alle Be-
sucher zu Tode erschreckt (Kasten 1).
Nach dem Vortrag der Lehrerin wird
das Gedicht ausgeteilt und nochmals
gelesen. Es ist der Prolog zur neuen
Klassenlektiire ,Der bleiche Hannes”,
einer spannenden Graphic Novel, die
die auBBergewohnliche Freundschaft
zwischen dem Jungen Joris und ei-
nem Geist erzdhlt, den alle nur den
Lbleichen Hannes” nennen.

Comics in der Grundschule

Graphic Novels sind bislang eher
untbliche Klassenlektiren (s. Kas-
ten 2). Doch im Alltag der Schiile-
rinnen und Schiiler sind Comics und
ihre verschiedenen Unterarten in vie-
len Formen prasent: Egal ob Micky-

Maus-Magazin, Comic-Strips in der
Tageszeitung oder kleine Cartoonsin
E-Mails und WhatsApp —immer wie-
der finden sich Bild-Text-Kombinatio-
nen in der Erfahrungswelt der Kinder.
Das macht sie zu einem guten An-
kntpfungspunkt fur Leseférderpro-
zesse in der Schule.

Besonders leseschwache Kinder
mit Deutsch als Zweitsprache sind
nach der Phase des Schriftspracher-
werbs mit der grof3en Textmenge in
Kinderblichern oft tiberfordert. Die
Verbindung von visueller und schrift-
sprachlicher Informationsvermittlung
in der Graphic Novel entlastet die-
se Kinder. Der Text wird ,gebandigt’,
indem er in Sprechblasen oder Er-
zahlkdsten portioniert dargeboten
wird. Bilder tragen zum Fortgang der
Handlung gleichwertig bei, sie unter-
stiitzen das genaue Hinsehen und die
Interpretation des Textes.
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Denn wesentlich starker als im Ro-
man werden bei der Rezeption In-
duktionsleistungen gefordert: Leer-
stellen zwischen den Einzelbildern
des Comics, den sogenannten Panels,
miissen eigenstandig, ohne die Fih-
rung durch den Erzéhler erschlossen,
Bilder und Symbole interpretiert wer-
den. Dabei missen Comics nicht in
trivialer Unterhaltung verharren. Das
Beispiel des bleichen Hannes zeigt
deutlich, dass gerade Graphic Novels
viele Chancen fiir die Leseférderung
bieten.

Eine Graphic Novel fiir
Grundschiiler

«Der bleiche Hannes” von Steffen
Gumpert ist eine Mischung aus Aben-
teuer-, Geister- und Freundschaftsge-
schichte. Die Hauptfigur Joris bricht
darin gemeinsam mit ihren Eltern zu
einer Forschungsreise auf eine einsa-
me Insel auf und lernt dort den blei-
chen Hannes kennen (s. Kasten 1).

Mit seiner mannlichen Hauptper-
son Joris schafft Steffen Gumpert
eine optimale Identifikationsfigur,
besonders fir Jungen. Die Textmen-
ge halt sich in Grenzen und die Ka-
pitel haben eine angenehme Lange,
sodass auch schwache Leser ab der
dritten Klasse das Gefiihl haben wer-
den, das Buch ,zu schaffen”.

Besonderheiten einer
Graphic Novel kennenlernen

Nachdem sich die Schiilerinnen und
Schiiler mit der Ballade vom bleichen
Hannes auf die neue Lektiire einge-
stimmt haben, betrachtet die Klas-
se gemeinsam Uber die Dokumen-
tenkamera die grafische Gestaltung

des Textes auf den ersten Seiten des”

Buches. Die Illustrationen ziehen die
Kinder sofort in ihren Bann, und so-
fort beginnt die Klasse ein Gesprach
dartber, wovon die neue Lektiire
handeln kénnte. Erste Vermutungen
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notieren die Schiilerinnen und Schii-

ler in ihrem Lesebegleitheft (M 1).
Neugierig warten sie darauf zu er-

fahren, wie die Geschichte beginnt

und die erste Seite des ersten Kapi-
tels wird in Augenschein genommen.

Schnell wird klar, dass diese Lektl-

re ein bisschen anders ist als die bis-

herigen. Viele Kinder wissen auf An-
hieb, dass es sich um eine Form des

Comics handelt. Gemeinsam werden

an der Tafel Eigenarten dieser Texte

gesammelt:

» Die Geschichte wird nicht nur
durch Text, sondern durch eine
Abfolge von Bildern erzéhlt.

* Die einzelnen Bilder sind als K&s-
ten eingerahmt.

* Sprechblasen und Gedankenbla-
sen geben die Sprache der Figu-
ren wieder usw.

Was fallt den Kindern sonst noch
auf? Gemeinsam wird der Aufbau ei-
ner Buchseite erarbeitet, gleichzei-
tig werden erste Fachbegriffe einge-
fihrt.

Bilder-Lesen muss
man lernen

Dass die Handlung eines Buches
nicht nur Gber den Text, sondern
gleichwertig Uber Bildpanels trans-
portiert wird, ist flir weniger erfah-
rene Schilerinnen und Schiiler zu-
nachst ungewohnt. Denn neben der
beim Lesen stets bendtigten Lese-
kompetenz muss nun ebenfalls auf
Bildlesekompetenzen zuriickgegrif-
fen werden. Das Hin- und Hersprin-
gen zwischen Bild und Text ist eine
ungewohnte, wenig gelbte Art der
Rezeption. Dadurch besteht die Ge-
fahr, dass Schilerinnen und Schi-
ler zu schnell Gber die Bildelemente
hinweglesen und die visuellen Hand-
lungsanteile vernachlassigen.
Deshalb muss zum Beginn der
Lektiire gezielt die Aufmerksamkeit
der Kinder auf die Bildanteile der
Graphic Novel gelenkt und das Le-

KURZ GESAGT

Graphic Novel

KLASSENSTUFE
3+4

ZEITBEDARF
8-10 Stunden
MATERIALPAKET

6) Material auf der CD-ROM
Lesebegleitheft

sen von Text-Bild-Kombinationen ge-
Ubt werden. Dafiir schauen sich alle
gemeinsamt die ersten Seiten des
Buches im Klassenplenum an. Uber
die Dokumentenkamera werden die
Buchseiten an die Zimmerwand proji-
ziert. Bevor die Kinder mit dem Lesen
der Textanteile beginnen, beschrei-
ben sie eingehend die Panels. Leitfra-
gen hierfiir kdnnen an der Tafel visu-
alisiert werden:

e Welche Figuren sind zu sehen?

* Wo befinden sie sich?

e Wie fuhlen sie sich?

¢ Was tun sie? Was passiert?

KASTEN 1

Steffen Gumpert: Der bleiche Hannes

Joris bricht zusammen mit seinen Eltern zu einer
Forschungsreise auf eine Insel auf. Zunachst ist

er davon wenig begeistert, doch als ihm auf der
Uberfahrt zur Insel der Schiffskapitén die Legen-
de vom bleichen, auf der Insel spukenden Hannes
erzahlt, ist Joris’ Interesse geweckt. Tatsachlich
dauert es auch nicht lange, und Joris macht Be-
kanntschaft mit dem Geist. Dabei stellt er jedoch
schnell fest, dass das Spukwesen gar nicht so un-
heimlich ist. Hannes nimmt den Jungen mit in sei-
ne Geisterwelt: Fantastische Tiere und Pflanzen
bleiben menschlichen Augen normalerweise ver-
borgen, doch mit Hannes’ Hilfe kann Joris sie se-
hen. Schnell schlieBen die beiden Freundschaft,
und als es zu einer lebensgefahrlichen Situation
kommt, ist es der,bdse” Hannes, der zum Retter
in der Not wird.
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Im Anschluss wird mit verteilten Rol-
len die Figurenrede vorgelesen.
Lenken Sie den Blick der Schiile-
rinnen und Schiler gezielt auf Gestik,
Mimik und Kérperhaltung der Figu-
ren. Besonders Joris zeigt im ersten
Kapitel deutlich in seiner nonverba-
len Kommunikation seine Stimmung.
Zundchst sind klar Langeweile, Des-
interesse und miese Laune zu spii-
ren, erst als der Schiffskapitin ihm
von der Sage des bleichen Hannes
erzahlt, wandelt sich Joris' Befinden.
Lohnenswert ist es an dieser Stel-
le, neben der Bildbetrachtung pan-
tomimisch die Haltung des Protago-
nisten nachzustellen und dadurch
dessen Gefiihlslage auch kérperlich
erfahrbar zu machen. Im Lesebegleit-
heft erarbeiten die Schiilerinnen und

Schiiler die Verdnderungen in Joris'
Empfinden.

Im Leseteam das Buch
erlesen

Im Anschluss an die einfiihrenden
Unterrichtsstunden lesen die Kinder
in freien Lesezeiten in ihrer Lektiire.
Dabei werden Zeiten des stillen Le-
sens immer wieder von Lesezeiten in
Leseteams abgel6st. In kleinen, hete-
rogen zusammengesetzten Gruppen
erlesen die Schiilerinnen und Schiiler
Abschnitte der Geschichte. Dabei ge-
hen sie nach einem dhnlichen Prinzip
wie bei der Einflihrung der Graphic
Novel vor: Ein Kind ist der ,Erzhler”
Es beschreibt die einzelnen Panels

Auf einen Blick

Comics und Graphic Novels
Comic ist der Oberbegriff fiir Texte, deren Handlung nicht nur durch die Schriftsprache,
sondern vor allem Uber eine Reihe von Bildern vermittelt wird.

Graphic Novels oder auch,Autorencomics” sind eine Unterart des Comics. Sie unterscheiden
sich vom klassischen Comic durch ihre meist aufwéndigere Gestaltung, ihre abgeschlosse-
ne Handlung und die héheren Rezeptionsanforderungen an den Leser.

Fachvokabular

Panel: Einzelbild

Gutter: Zwischenraum zwischen einzelnen Panels

Soundwords: lautmalerische Wérter, sie geben Geriusche in der Handlung wieder
Sprech- und Denkblasen: Textfelder fiir gesprochene oder gedachte Textanteile der Fi-
guren

Voice-Over: Erzdhlerstimme

Graphic Novels im Unterricht
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Graphic Novels haben ein hohes Motivationspotenzial und sprechen oft auch Wenig-
leser an.

Die Gberschaubare Textmenge, die strukturierte Darbietung in Einzelbildern und die
Informationsvermittiung tiber lllustrationen unterstiitzen Schiilerinnen und Schiiler
beim Ubergang vom Schriftspracherwerb zum weiterfiihrenden Lesen.

Schwache Leser und Lerner mit Deutsch als Zweitsprache haben durch die Illustratio-
nen eine zusatzliche Moglichkeit, die Handlung nachzuvollziehen.

Graphic Novels tragen zum literarischen Lernen bei, indem beispielsweise Leerstellen
zwischen Einzelbildern selbststdndig gefiillt werden miissen.

nach den bereits aus der Einfiihrung
bekannten Leitfragen. Die anderen
Gruppenmitglieder lesen mit verteil-
ten Rollen die Rede der handelnden
Figuren.

Besonders schwache Leser und
weniger comicerfahrene Schiilerin-
nen und Schdler profitieren von der
Lektlre im Team. Durch ein Erz3hler-
Kind werden die Gruppenmitglieder
sensibler fiir die bildnerische Gestal-
tung des Textes. Wichtige Informa-
tionen, aber auch Interpretations-
spielrdume bei den lllustrationen
werden in der Gruppe in natiirlich
entstehenden Gesprichen erdrtert.
Das gemeinsame ErschlieBen der
Bildebene trégt so maBgeblich zum
Verstehensprozess der Handlung bei.
Dies ist von besonderer Bedeutung,
damit alle Schilerinnen und Schdiler
die Leerstellen zwischen einzelnen
Panels flllen und Zusammenhénge
zwischen den Einzelbildern herstel-
len kénnen.

Das Lesebegleitheft
strukturiert die Lesezeiten

Besonders in freien Lesezeiten ist es
wichtig, die Arbeit mit der Lektiire
sinnvoll zu strukturieren und Mate-
rialien bereitzustellen, die eine még-
lichst selbststéandige Bearbeitung er-
mdglichen. Ein Lesebegleitheft zur
Lektiire verbindet beide Anforderun-
gen mit einem motivierenden, krea-
tiven Arbeitsmaterial (M 1).

Das Lesebegleitheft dient dabei
nicht nur als Arbeitsheft, dessen Ar-
beitsauftrage méglichst schnell ab-
gearbeitet werden miissen. Vielmehr
begleitet es den gesamten Lektiire-
prozess, indem es die Leseabschnit-
te strukturiert und in kleine Einhei-
ten einteilt, einen Uberblick tiber den
Ablauf der Arbeit im Leseteam gibt
und vorbereitende, begleitende oder
nachbereitende Aufgaben zur Gra-
phic Novel enthilt.

Wahrend das erste Kapitel gréR-
tenteils im Plenum behandelt wird,

© Friedrich Verlag | Grundschule Deutsch 60 | 2018




L

lllustrationen: Steffen Gumpert (Text und Illustrationen): Der bleiche Hannes, © Tulipan Verlag GmbH Munchen, 2017

DER BLECHE HANNES

Derbleiche Honnes

Der bleiche Hannes - eine Ballade

1. Lies das Gedicht ouf nds,
Was erfohrst du i

‘och einmol dos Cover und deine Mindhap.
n Gber den Inholt des Buchos an!

beginnen die Schiilerinnen und
Schiuler in Kapitel 2 mit der selbst-
standigen Erarbeitung. Joris trifft
hier zum ersten Mal auf den blei-
chen Hannes, eine Szene, die beina-
he ohne Textanteile auskommt. Die
Schilerinnen und Schuler verfassen
anhand der Panels einen Erzdhler-
kommentar und fiillen dabei litera-
rische Leerstellen zwischen Einzelbil-
dern. Der Geist spricht nicht, weshalb
alle Redeanteile der Figur von den
Schilerinnen und Schiilern mental
ergdnzt werden mussen - eine an-
spruchsvolle kognitive Leistung! Um
dies zu unterstitzen, leihen die Kin-
der dem Geist ihre Stimme und ful-
len im Lesebegleitheft die Sprechbla-
sen des Geistes.

In Kapitel 4 taucht Joris in die ,Welt
der Anderen” ein. Er sieht, welche Fa-
belwesen die Insel bevélkern und da-
bei den menschlichen Augen verbo-
gen bleiben. Neben Aufgaben zum
Textverstandnis gibt es solche, die die
Schilerinnen und Schiiler dazu an-
halten, die Panels genau zu betrach-
ten und moglichst viele Fabelwesen
darin zu entdecken. Auch die farbli-
che Gestaltung der Buchseiten, die
den Wechsel der Erzdhlebenen an-
zeigt, wird thematisiert.

Auf diese Weise begleiten sowohl
Aufgaben, die das literarische Lernen
im Blick haben, als auch Aufgaben,
die die Verkniipfung von Bild- und
Text-Lesen zum Ziel haben, die frei-
en Lesezeiten. Jede Lesezeit wird mit
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Eine Seite aus der Graphic Novel lesen lernen

Wos dis F Kennstduin

So lest Ihr im Leseteam:
1. Sehtim Lesebegleithe

2. Bestmm die Le:

. Dor Erzahier beschrabt vias erauf dem Panl sehen ko

Ws possiert?
‘Werlstzu sshen?

Wes mochen die Figuren?

Die Insel

elchen Abschittinr lesen sclt

einer gemeinsame Reflexionsrunde
abgeschlossen. So kénnen sich die
Schuler Uber die Arbeit in den Lese-
teams austauschen und von ihren Er-
kenntnissen und Erfahrungen mit der
Graphic Novel berichten.

Uber die Lektiire hinaus:
das Comic-Kino

Lesen ist keine einsame Tatigkeit -
im Gegenteil: Sie ist in hohem MaRe
auf Austausch und gemeinsame Er-
lebnisse angewiesen. Ein gemein-
schaftliches Leseerlebnis bietet des-
halb einen sinnvollen und positiven
Abschluss fiir die Beschaftigung mit
der Graphic Novel. Wie ware es bei-
spielsweise mit einem Comic-Kino
fur die Parallelklassen? Ahnlich wie
beim Vorlesetheater, dessen Grund-
prinzip eine szenische Lesung ist, bei
der mit verteilten Rollen Dialoge vor-
getragen werden, wird auch im Co-
mic-Kino eine Geschichte lesend pré-
sentiert. Zusatzlich wird jedoch eine
visuelle und auditive Ebene hinzu-
genommen. Mithilfe eines Beamers
werden Panels an eine Leinwand pro-
jiziert und somit als zusatzliche Er-
zdhlebene herangezogen. Lesung
und Bilder ergeben zusammen ein
sinnvolles Ganzes.

Das Grundprinzip des Comic-Ki-
nos ist den Schilerinnen und Schi-
lern bereits aus der Arbeit im Le-
seteam bekannt, sodass ihnen die

Die Anderen

Lies Kopital 4 (Seiton a2 bis 29),

Der Sturm

Lies Kopitel 5 (Seiten 40 bis 51).

Soundwords

1. Blate

Begrinde kurz:

Lias dle Selten 11 bis 14, Gib dabel besonders ouf oris AChL

1. Warum favt Joris mit seinen Eltern ouf die efnsame (1sst?

Immer wisder findest du solche
oder 8hnliche Sprechblasen im Buch.

inmal durch die Grapile Novel und
undwiords i die Sprechblasan in,

2. Welchen Sinn konnten sotche Sprecholasen hoben?

Jorls' Tierbeobachtungsliste

In der Welt der Ander
Jorls hat einigo.
doch

ren gt es vielo fantastischo Tierwesen,

3. Bldters noch sinmal durch oas K
2 und verl

Soundwords

Umsetzung als Comic-Kino im An-
schluss an die Lekture leichtfallt. Bei
der Vorbereitung der Auffiihrung
setzen sich die Kinder noch einmal
intensiv mit der Lektiire auseinan-
der. Sie klaren, welche Panels fiir das
Verstandnis notwendig sind, mit wel-
chen sprachlichen Gestaltungsmit-
teln der Vortrag spannend wird und
welche musikalischen Elemente zur
Untermalung sinnvoll sind. Auf die-
se Weise ergibt sich ein ganzheitli-
ches Lekttireerlebnis, das Ihren Schii-
lerinnen und Schilern im Gedéchtnis
bleiben wird.

Literatur
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‘oder Muslknoten finden. Was kannte damit gomelnt sein?

Abb.: Das Lesebe-
gleitheft ladt zu ei-
ner vertieften Aus-
einandersetzung
mit dem Text und
mit Graphic Novels
aligemein ein.
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